REGULAMIN
Akademicka Gra Terenowa ,Kariera na czas”

Gra jest organizowana w ramach wydarzenia:
Planowanie, Wspotpraca, Rozwoj — targi pracy dlawvadowcow na drodze budowania
partnerstw ponad granicami

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Akademickiej Gry Terenowej ,Karigra czas” (zwanej dalej @r ktéra
odkxdzie s¢ 11 maja 2015 r. terenie Kawowej] Wy sze] Szkoty Zawodowej w Tarnowie
jest Biuro Karier i Projektow Ratwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Tarnowie.

2. Organizatorzy nie zapewns@ppieki uczestnikom podczas Gry.

8 2. Uczestnicy

1. Uczestnikiem Gry g uczniowie szkoét gimnazjalnych i ponadgimnazjalny@hek 13-20
lat) pod opiek nauczyciela, #dz opiekuna, j&li uczestnicy g niepetnoletni.

2. Uczestnicy bior udziat w Grze w Drizynach skladaicych sé z 4 osob. Jeden uczestnik
moze by cztonkiem tylko jednej Driyny. Uczestnicy biar udziat w Grze na wiagn
odpowiedzialnécé.

3. Kazdy zespot mee wzi¢ udziat tylko w jednej edycji Gry.

4. Zgtoszenie o Gry jest rownoznaczne z:

a) akceptag Regulaminu Gry;

b) wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych thikésy przez Organizatora
w zakresie nieziinym do przeprowadzenia Gry zgodnie z ugtawv ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz)883

c) wyrazeniem zgody przez Uczestnika na rozpowszechnian&ruwnku oraz imienia
i nazwiska w przypadku, gdy ten otrzyma nagrod

d) wyrazeniem zgody na rozpowszechnienie swego wizerunkiedjgiach wykonanych
w trakcie gry. Z tytutu rozpowszechniania wizerunka ww. zdgciach Uczestnikom nie
przystuguje wynagrodzenie.

§ 3. Zasady Gry

Akademicka Gra Terenowa ,Kariera na czas” zostapieeprowadzona w ramach
wydarzenia:Planowanie, Wspotpraca, Rozwoj — targi pracy dlavadowcow na drodze
budowania partnerstw ponad granicamiganizowanego przez fswowa Wyzsza Szkok
Zawodowg w Tarnowie. Gra jest propozycjpolaczenia nauki i zabawy, w czasie ktorej
zostanie przybkona tematyka budowania kariery.

1.Gre zaczyna i kaczy Drwyna w punkcie nazwanym START, gdzie uczestnicy gast
zarejestrowani, otrzymaljidentyfikatory (musz by¢ widoczne przez caly czas trwania Gry),
Karte Zada oraz Teczk Gry.

2Wykonywane zadania oraz czas ich realizagjpanktowane. Na podstawie przyznanych
punktow zostanie wytoniona zwyska Druzyna.

3. W czasie trwania Gry uczestnicy mogorusza si¢ tylko po terenie uczelni, w§gie poza
jej obreb skutkuje dyskwalifikagj catej Druzyny.

4. Cztonkowie Druiyny mog porusza sie i wykonywa zadania razem lub oddzielnie,
zalezy od strategii zespotu.



5.W Grze mae wzi¢ udziat nie wecej niz 20 zespotdw zorganizowanych w 4 osobowe
Druzyny. O zakwalifikowaniu s do udziatu w Grze decyduje koleftozgtoszé. llos¢
miejsc ograniczona.

6. Zgtoszenia do Gry przyjmowanea sdo 30 kwietnia 2015 r. do godz. 16:00 za
posrednictwem formularza, ktéry nale przestg na adrestargi2015@pwsztar.edu.pub
ztozy¢ w siedzibie BKiP PWSZ budynek C, pokoj 300e. Fdarm jest do pobrania na
stronie Targow Prachttp://targi.pwsztar.edu.pl/konkursy/

7. Zgtoszenie musi zawietaazw szkoty, imk i nazwisko kadego cztonka zespotu, numer
telefonu i adres e-mail kontaktowy jednego z cztowmkzespotu. W driynie, w ktorej
znajduje s} osoba petnoletnia, prosimy o zaznaczenie jgi dezespole wszystkie osoby s
niepetnoletnie obowazkowo naley pod& imi¢ i nazwisko opiekuna grupy.

8. Kazda Druwyna, po weryfikacji zgtoszenia otrzyma potwierdzemurzygcia zgtoszenia
w formie e-mail.

9. Najp&niej na tydzié przed rozpocxiem Gry, kady zespot otrzyma szczegotowe
informacje o godzinie i miejscu rozpacia Gry.

10. W przypadku naruszenia Regulaminu, ztamania z&sagdlay Organizatorzy majprawo

do wykluczenia Driayny z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jestateczna.

8§ 4. Wytanianie zwycgzcow

1. Gra toczy si na punkty, ktore zostanprzyznane na podstawie materialtdw zebranych
podczas gry — Teczka Gry.

2. Czas ukaczenia zostaje premiowany dodatkowymi punktami:

120 minut — 15 punktéw

121 — 130 minut - 10 punktéw

131 — 140 minut — 5 punktow

141 i wigcej minut — 0 punktow

Za czas ukfaczenia Gry uznaje sibddanie przez uczestnikow DRy Karty Zada i Teczki
Gry na mecie Gry.

3. Wygrywa Druyna, ktéra zakaczy Gr z najwiksz taczm liczba punktow.

4. W Grze wytonione zostartrzy najlepsze Driyny.

5. Ogtoszenie wynikow Gry i wczenie nagrod nagii 15 maja 2015 r. podczas Targow
Pracy.

§ 5. Nagrody

Nagrody dla zespotow 4-osobowych:

1 miejsce: 4 x dysk przesmy 500 GB + roczny kurgzyka obcego na wybranym poziomie
realizowany w Pastwowej Wyzszej Szkole Zawodowej w Tarnowie

2 miejsce: 4 markowe plecaki

3 miejsce: 4 karty podarunkowe

8 6. Postanowienia kacowe
1.0rganizatorzy zastrzegapgobie prawo do wprowadzania zmian do Regulamimiada

Regulaminu wejdzie wycie z chwik jego publikacji na stronie internetowej Targow d3ra
http://targi.pwsztar.edu.pl/konkursy/




2. Regulamin znajduje sido wghdu w siedzibie Organizatora: Biuro Karier i Projakt
Paistwowej Wy:szej Szkoty Zawodowej w Tarnowie, budynek C pokd)& oraz na stronie
Targéw Pracy.



